OLIMPIADA DO CONHECIMENTO EDTE

IFRN/SPP - 2024

1. APRESENTACAO

1.1 O Instituto Federal de Educacado, Ciéncia e Tecnologia do Rio
Grande do Norte através da Comissao Organizadora da 8° EDTE- Encontro do
Dia do Técnico em Edificacbes de Sdo Paulo do Potengi, torna publica as
normativas para inscricao e participacdo das equipes na referida Olimpiada. O
desafio proposto € o de acumular o maior niumero de pontos ao longo das

etapas da olimpiada, atendendo as regras estabelecidas neste Regulamento.

2. JUSTIFICATIVA

2.1 O IFRN implementa atividades interdisciplinares previstas nos
Projetos Pedagdgicos dos seus cursos em eventos envolventes, contribuindo
para a formacéo integral do futuro profissional e do cidaddo competente. Assim
sendo, as competi¢Bes/olimpiadas entram como elementos chave para esta

integracao.

3. OBJETIVOS

3.1 Geral: utilizar o conhecimento adquirido em sala de aula para

responder perguntas e solucionar problemas.
3.2 Especificos:
3.2.1 Preparar o discente para expor suas ideias em publico;

3.2.2 Estabelecer conexdes entre o conteldo tedrico e o0 mundo

real;

3.2.3 Preparar o discente para trabalhar com pressao e tempo

curto.



4. COMITE DE AVALIACAO

4.1 O Comité de Avaliacdo desta olimpiada sera constituido pelos

professores do grupo técnico do curso de Edificac6es de SPP.

4.2 Cabera ao Comité de Avaliacdo: a supervisdo geral da olimpiada, o

gerenciamento das equipes, e as resposta as consultas.

5. ABRANGENCIA E PARTICIPACAO

5.1 A participacéo esta aberta aos estudantes regularmente matriculados
nos cursos de Edificacbes do IFRN de Sao Paulo do Potengi, de 12 a 42

anos/séries (Integrado e subsequente).
5.2 Cada equipe deve ter entre 3 e 6 componentes.

5.3 O limite maximo sera de 12 equipes, sendo escolhidas por ordem de

Inscricao.

6. INSCRICAO

6.1 Os interessados em participar da olimpiada devem preencher o
formulario de inscricdo e entregar pessoalmente ao professor Felipe Murilo até
dia 03 de dezembro de 2022.

6.3 Para receberem certificados da olimpiada os alunos devem estar

inscritos por meio do SUAP

7. ETAPAS

7.1 A olimpiada sera divida em quatro etapas com caracteristicas e

dindmicas distintas.

7.2 Dentro das etapas existirdo perguntas de algumas disciplinas do

curso de Edificagdes.

7.2 Etapa 1



7.2.1 A etapal sera chamada Juntos Venceremos.

7.2.2 Nesta etapa todos os participantes da equipe trabalham
juntos para solucionarem o0s problemas apresentados, em um tempo

determinado.
7.3 Etapa 2
7.3.1 A etapa 2 serd chamada Joga os Dados.

7.3.2 Nesta etapa, para cada pergunta, apenas um participante de

cada equipe respondera.

7.3.2 O participante que ira responder cada pergunta sera

escolhido através de um dado que vai ser jogado antes da pergunta.
7.4 Etapa 3
7.4.1 A etapa 3 sera chamada Estoura o Balédo

7.4.2 Nesta etapa, para cada pergunta, apenas um participante

de cada equipe competira.

7.4.3 O participante que ira competir sera escolhido pela equipe
7.4.4 Os dois competidores devem tentar estourar o baldo o mais

rapido possivel

7.45 Tera direito de responder a pergunta, apenas, O

participante que estourar o baldo primeiro.

7.5 Etapa 4
7.5.1 A etapa 4 sera chamada Torta na Cara

7.5.2 Nesta etapa, para cada pergunta, um ou dois participantes

de cada equipe irdo competir.

7.5.3 Os participantes que irdo competir serdo escolhidos pela

equipe. Onde um podera correr e 0 outro responder a pergunta.

7.5.4 Ter& direito de responder a pergunta, apenas, a equipe do

participante que correr e tocar a méo do professor primeiro.



7.5.5 Caso a resposta esteja correta, um participante da equipe

vencedora dard uma tortada em um participante da equipe perdedora.
8. PONTUACAO

8.1 Cada problema ou pergunta ter& uma pontuacdo que varia de 1,0 a
5,0.

8.2 A equipe que responder ou solucionar o problema de forma correta,

irA acumulando os pontos.

8.3 A equipe que nao responder ou ndo solucionar o problema de forma

correta, ndo ganha, mas também nao perde pontos.

9. EQUIPE VENCEDORA

9.1 A equipe vencedora sera aquela que obtiver a maior pontuacéao final

apos todas as etapas

9.2 caso haja empate, as equipes que tenham a mesma pontuacao final,

irdo disputar mais uma pergunta, no formato da etapa 3.

10. PREMIACAO

10.1 Havera premiacao a ser definida pelo Comité de Avaliacéo.

11. CONSIDERACOES GERAIS

11.1 Os casos omissos serao julgados pelo Comité de Avaliacéo
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