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1. APRESENTAÇÃO 

 1.1 O Instituto Federal de Educação, Ciência e Tecnologia do Rio 

Grande do Norte através da Comissão Organizadora da 8º EDTE- Encontro do 

Dia do Técnico em Edificações de São Paulo do Potengi, torna pública as 

normativas para inscrição e participação das equipes na referida Olimpíada. O 

desafio proposto é o de acumular o maior número de pontos ao longo das 

etapas da olimpíada, atendendo as regras estabelecidas neste Regulamento. 

 

2. JUSTIFICATIVA 

 2.1 O IFRN implementa atividades interdisciplinares previstas nos 

Projetos Pedagógicos dos seus cursos em eventos envolventes, contribuindo 

para a formação integral do futuro profissional e do cidadão competente. Assim 

sendo, as competições/olimpíadas entram como elementos chave para esta 

integração. 

 

3. OBJETIVOS 

  3.1 Geral: utilizar o conhecimento adquirido em sala de aula para 

responder perguntas e solucionar problemas. 

 3.2 Específicos: 

  3.2.1 Preparar o discente para expor suas ideias em público; 

  3.2.2 Estabelecer conexões entre o conteúdo teórico e o mundo 

real; 

   3.2.3 Preparar o discente para trabalhar com pressão e tempo 

curto. 



 

4. COMITÊ DE AVALIAÇÂO 

 4.1 O Comitê de Avaliação desta olimpíada será constituído pelos 

professores do grupo técnico do curso de Edificações de SPP. 

 4.2 Caberá ao Comitê de Avaliação: a supervisão geral da olimpíada, o 

gerenciamento das equipes, e as resposta às consultas. 

 

5. ABRANGÊNCIA E PARTICIPAÇÃO 

 5.1 A participação está aberta aos estudantes regularmente matriculados 

nos cursos de Edificações do IFRN de São Paulo do Potengi, de 1ª a 4ª 

anos/séries (Integrado e subsequente). 

 5.2 Cada equipe deve ter entre 3 e 6 componentes. 

 5.3 O limite máximo será de 12 equipes, sendo escolhidas por ordem de 

inscrição. 

 

6. INSCRIÇÃO 

 6.1 Os interessados em participar da olimpíada devem preencher o 

formulário de inscrição e entregar pessoalmente ao professor Felipe Murilo até 

dia 03 de dezembro de 2022. 

 6.3 Para receberem certificados da olimpíada os alunos devem estar 

inscritos por meio do SUAP 

  

7. ETAPAS 

 7.1 A olimpíada será divida em quatro etapas com características e 

dinâmicas distintas. 

 7.2 Dentro das etapas existirão perguntas de algumas disciplinas do 

curso de Edificações. 

 7.2 Etapa 1 



  7.2.1 A etapa1 será chamada Juntos Venceremos. 

  7.2.2 Nesta etapa todos os participantes da equipe trabalham 

juntos para solucionarem os problemas apresentados, em um tempo 

determinado.  

 7.3 Etapa 2 

  7.3.1 A etapa 2 será chamada Joga os Dados. 

  7.3.2 Nesta etapa, para cada pergunta, apenas um participante de 

cada equipe responderá. 

  7.3.2 O participante que irá responder cada pergunta será 

escolhido através de um dado que vai ser jogado antes da pergunta. 

 7.4 Etapa 3 

  7.4.1 A etapa 3 será chamada Estoura o Balão  

  7.4.2  Nesta etapa, para cada pergunta, apenas um participante 

de cada equipe competirá. 

  7.4.3 O participante que irá competir será escolhido pela equipe 

  7.4.4 Os dois competidores devem tentar estourar o balão o mais 

rápido possível  

  7.4.5  Terá direito de responder a pergunta, apenas, o 

participante que estourar o balão primeiro. 

    

 7.5 Etapa 4 

  7.5.1 A etapa 4 será chamada Torta na Cara  

  7.5.2  Nesta etapa, para cada pergunta, um ou dois participantes 

de cada equipe irão competir. 

  7.5.3 Os participantes que irão competir serão escolhidos pela 

equipe. Onde um poderá correr e o outro responder a pergunta. 

  7.5.4 Terá direito de responder a pergunta, apenas, a equipe do 

participante que correr e tocar a mão do professor primeiro. 



  7.5.5 Caso a resposta esteja correta, um participante da equipe 

vencedora dará uma tortada em um participante da equipe perdedora. 

8. PONTUAÇÃO 

 8.1 Cada problema ou pergunta terá uma pontuação que varia de 1,0 a 

5,0. 

 8.2 A equipe que responder ou solucionar o problema de forma correta, 

irá acumulando os pontos. 

 8.3 A equipe que não responder ou não solucionar o problema de forma 

correta, não ganha, mas também não perde pontos. 

 

9. EQUIPE VENCEDORA 

 9.1 A equipe vencedora será aquela que obtiver a maior pontuação final 

após todas as etapas 

 9.2 caso haja empate, as equipes que tenham a mesma pontuação final, 

irão disputar mais uma pergunta, no formato da etapa 3. 

 

10. PREMIAÇÃO 

 10.1 Haverá premiação a ser definida pelo Comitê de Avaliação. 

. 

11. CONSIDERAÇÕES GERAIS 

 11.1 Os casos omissos serão julgados pelo Comitê de Avaliação  
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