SERVICO PUBLICO FEDERAL
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAQAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
DO RIO GRANDE DO NORTE - IFRN
CAMPUS APODI
VI SEMADEC - Vivenciando diversidades, conectando as diferencas

REGULAMENTO PARA MODALIDADES DE JOGOS DIGITAIS

CAPITULO | - OBJETIVOS

Art. 1° — Os jogos digitais tém como objetivos, estimular maior integracdo entre praticantes de jogos digitais
da comunidade académica do Instituto Federal de Educacédo, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Norte
(IFRN), Campus Apodi; promover a afirmacao de jogos digitais como cultura e arte, e proporcionar momentos
que expBem as linguagens e cddigos particulares ao contexto dos jogos digitais; e contribuir para uma reflexao
e integracdo da pratica de e-sports e disputa de jogos digitais como atividades de cultura e desporto.

CAPITULO Il - FORMATO

Art. 2° — Os jogos digitais serdo realizados no Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Rio
Grande do Norte - Campus Apodi, durante a VI SEMADEC do IFRN Campus Apodi.

Art. 3° — Todas as equipes e participantes ao efetuarem inscricdo concordam em estar presentes em toda a
programacéo dos jogos;

Art. 4° — Os horérios das competicGes serdo divulgados pela organizacéo no inicio de cada turno, sendo que 0s
dias de cada jogo/modalidade serdo divulgados uma semana antes da realizacdo do evento.

8§ 1°— Os competidores deverdo se apresentar no local da competi¢cdo 15 minutos antes do horario de
cada turno.

§ 2°— Os competidores deverdo se apresentar antes do término do duelo anterior ao seu duelo. Caso a
equipe (da modalidade coletiva) ou o participante (da modalidade individual) ndo esteja no local da
realizacdo da competicdo, um duelo antes do seu, sera desclassificado e a equipe presente adversaria
ganhara por W x O.

Art. 5° — Aos membros das equipes participantes, exceto os da modalidade Just Dance, é obrigatdrio o uso de
calca, sapato fechado e camiseta com mangas, além do cracha ou qualquer outro tipo de identificacdo entregue
pela organizacédo dos jogos.

8 1°— Os membros de uma mesma equipe usaréo, preferencialmente, camisetas da mesma cor.

§ 2°— Competidores da modalidade Just Dance utilizardo, preferencialmente, vestimentas para pratica
desportiva (roupas leves e ténis) e que ndo seja totalmente preta ou escura, visto que 0 equipamento tem
dificuldade em identificar os movimentos sob estas circunstancias. Recomenda-se a utilizacdo de cores
de roupas claras ou vibrantes.

Art. 6° — Se for necessaria a substituicdo de algum participante, um dos membros deve requerer por e-mail
contendo informac6es dos participantes envolvidos na substituicdo, justificativa e dados/documentos do novo
membro. As solicitacGes serdo avaliadas pela comissdo podendo deferir ou indeferir a solicitagéo.

Paragrafo Unico — Nos casos em que um ou mais jogadores precisem deixar uma partida ja iniciada, as
substituicfes ndo serdo permitidas. Também é vedada a substituicdo de um lider momentos antes ou
durante a prorrogagao.



Art. 7° — As equipes se enfrentardo por sorteio, sendo que cada competidor terd um time com nivel equivalente
aos demais, vedada aos atletas a participacdo em outro time diferente dos definidos através do sorteio.

Art. 8° — As partidas terdo duracdo pré-definida. Porém, em casos extras, como os de pénalti, lateral e outros,
pode haver acréscimos, ressaltando que, competidores que agirem de modo a impedir o andamento da
competicdo poderdo ser punidos com penalidades previstas neste regulamento.

CAPITULO 111 - POSTURA DOS PARTICIPANTES E DAS EQUIPES

Art. 9° — Sob nenhuma circunstancia seréo tolerados comportamentos antidesportivos, gozagdes, ou quaisquer
tipos de provocacdes ou tentativas de desqualificar qualquer competidor ou pessoa presente.

Art. 10 — Qualquer atitude que comprometa o Art. 7° deste regulamento, resultara em penalidades, podendo a
comissédo organizadora aplicar adverténcias, suspensdes de partidas ou desclassificacdo da equipe/competidor.

Art. 11 — E vedado o uso de palavras ou expressdes de baixo caldo (vocabulos chulos), eis que afronta o Art. 7°
deste regulamento e, consequentemente, havera uma punicdo abordada no Art. 8 também deste regulamento.

Paragrafo Unico — Qualquer outra atitude considerada inadequada podera acarretar em punicoes
avaliadas pela organizacéo.

CAPITULO IV - DENUNCIAS / RECLAMACOES / ALTERACOES

Art. 12 — As denlncias poderdo ser realizadas pelos lideres de equipes, em caso de competicdo com modalidade
coletiva, ou por qualquer participante, em caso de modalidade individual. A comissdo julgara o recurso e tomaré
as medidas cabiveis.

Paragrafo Unico — Qualquer dentncia s6 podera ser realizada até o fim do turno ao qual a partida foi
realizada.

Art. 13 — O protesto deve conter informagédo detalhada sobre como a situacdo ocorrida e como prejudica o
competidor/equipe ou ao torneio.

Paragrafo Unico — Um documento por escrito ou um e-mail entregue a comissdo devem relatar o
ocorrido como explicado anteriormente. E este documento deve exibir provas que comprovem o que foi
dito.

Art. 14 — Toda e qualquer regra podera sofrer alteracfes pela comissao organizadora e é dever destes comunicar
aos competidores com uma alteracao do edital.

Art. 15 — O horério de inicio da partida estd sujeito a alteragdes no caso de atrasos ou adiantamentos do
campeonato por causas diversas. No caso de adiantamento nos horarios de jogos as equipes s6 poderdo ser
punidas por atraso no caso de terem sido informadas da alteragdo com 45 minutos de antecedéncia ao inicio da
partida.

CAPITULO V - UTILIZACAO DE PERIFERICOS

Art. 16 — O participante poderd utilizar o seu prdprio controle de x-box, mouse, fones de ouvido, headsets e
teclado durante a sua participagdo na competicao.

Art. 17 — Aos participantes € vedado:

e Utilizar Memory Card,
e Uso de bugs que mudem o principio do jogo;



Uso de qualquer programa de cheat;

Xingamentos, insultos e palavres no bate-papo do jogo;
Deixar o oponente vencer uma partida intencionalmente;
Desconectar intencionalmente;

Jogar com a conta de outro jogador

CAPITULO VI - ESPECIFICACOES DO FIFA (FUTEBOL)

Art. 18 — O torneio acontecera em duas fases, sendo a primeira classificatéria, e a Ultima, eliminatoria.

8§ 1° — Na fase classificatoria, todos os competidores participardo de um duelo definido por sorteio. Ao
final de todos os duelos, sera definido um nimero de equipes classificadas para a préxima etapa.

8§ 2°— Na fase eliminatoria, as equipes classificadas formardo chaves para os duelos de carater
eliminatorio.

8§ 3°— A quantidade de equipes dependera do nimero de inscritos, estimando-se 6 equipes nesta fase.
§ 4° — A definicdo do 3° colocado acontecera apés as semifinais.

Art. 19 — A fase classificatdria utilizara, obedecendo a ordem em que foram apresentados, 0s seguintes critérios
de desempate:

| — Maior pontuacdo nos duelos;

Il — Maior saldo de gols;

I11 — Menor nimero de gols sofridos (sem considerar resultado com pénaltis);
IV — Menor nimero de cartdes vermelhos;

V — Menor nimero de cartdes amarelos;

VI - Maior idade do competidor.

Art. 20 — A fase eliminatdria utilizara a cobranca de pénaltis para definir o vencedor em casos em empate.

| CAPITULO VII - ESPECIFICACOES DO JUST DANCE

Art. 21 — Os competidores da categoria Just Dance (individual) possuem autonomia durante a realizacdo da
competicdo para as acdes de representacao necessarias, de acordo com as disposicGes deste regulamento.

Art. 22 — No caso da modalidade em equipe € obrigatoria a escolha de um jogador como lider e este ndo podera
ser mudado durante o torneio, a ndo ser que este lider realize uma desisténcia que siga as normas previstas neste
regulamento.

Paragrafo Unico — O lider sera a ligagio entre a equipe e a comisso organizadora, sendo responsavel
por realizar qualquer dendncia, reclamag&o ou recurso.

Art. 23 — A comissao organizadora definiu que o torneio utilizara as versées 2015 e 2017 do jogo.
Art. 24 — A competicdo acontecera em duas etapas, sendo uma classificatdria e outra eliminatoria.

8§ 1° — Na fase classificatoria, cada equipe fard uma apresentacéo, podendo escolher a masica dentre as
disponiveis.

8 2° — Nas competicdes individuais, de até 3 (trés) competidores por vez, todos os competidores fardo
uma apresentacdo, cuja musica sera definida por sorteio.

8§ 3° — Na fase eliminatoria, as equipes classificadas serdo organizadas em chaves e cada equipe disputara



com outra, fazendo uma apresentacao para uma mesma mausica, definida em sorteio.
8 4° — A fase eliminatoria classificara 16 equipes.

8§ 5° — Partindo para a fase das competic6es individuais, os competidores classificados serdo organizados
em grupo de até 3 para apresentacGes de até 3 musicas escolhidas por eles, sendo que os mais bem
pontuados passam para a proxima rodada. As pontuacGes serdo calculadas pela soma de até 3
musicas/apresentacoes.

Art. 25 — A etapa classificatoria todos os competidores irdo dangar uma musica e sera estabelecido um ranking
no qual os mais bem classificados passarao para proxima etapa.

Art. 26 — O modelo de pontuacédo da competicdo em equipe sera por meio de uma média aritmética simples, as
equipes mais bem classificadas passardo para a proxima etapa.

Art. 27 — Na etapa eliminatoria os competidores disputardo organizados em grupo de até 3 por apresentacao,
definidos por sorteio. Nesta etapa serdo realizadas as fases: oitavas, quartas, semifinais e final.

Art. 28 — A cada etapa os competidores irdo dancar a musica que sera escolhida dentre as musicas do Just Dance
2015 e 2017 (lista abaixo no Anexo I1) sendo o nivel de dificuldade padréo do jogo.

Art. 29 — A pontuacdo de desempenho dos participantes é feita eletronicamente pelo sistema do Just Dance
2015 e 2017 do equipamento. Ndo ha qualquer juizo de valor ou pontuacdo dada por espectadores ou por
integrantes da organizacgéo;

Art. 30 — Em caso de empate na modalidade individual, o critério de desempate seré o ranking das estrelas do
proprio sistema do Just Dance, obtidas no desempenho da apresentacédo, caso o nimero de estrelas seja 0 mesmo,
a vitdria sera dada para aquele que tiver a maior idade entre os demais.

Art. 31 — Em caso de empate na modalidade em equipe, como critério de desempate serd escolhida a maior
pontuacdo do membro da equipe.

Art. 32 — Em casos de atrasos, os competidores e equipes serdo penalizados de acordo com o Art. 10 deste
regulamento.

CAPITULO VIII - ESPECIFICACOES DO LEAGUE OF LEGENDS

Art. 33 — Cada equipe do League of Legends sera formada por 5 jogadores, sendo que todos os jogadores da
equipe devem seguir as regras e cumprir as obrigacGes previstas neste regulamento.

Paragrafo Unico — Cada equipe é obrigada a escolher um jogador como lider e este ndo podera ser
mudado durante o torneio, a ndo ser que este lider realize uma desisténcia que siga as normas previstas
neste regulamento. O lider sera responsavel pelo cara ou coroa antes do inicio da partida e sera a ligacéo
entre a equipe e a comissao organizadora, sendo responsavel por realizar qualquer dendncia, reclamacéo
Ou recurso.

Art. 34 — Considerando-se o horério de chegada, as equipes acompanhadas de seus lideres, devem se fazer
presentes antes do término do duelo anterior ao seu duelo, sendo a equipe estara sujeita a desclassificacdo, como
previsto no Art. 10.

Paragrafo Unico — No caso de atraso do lider da equipe, a equipe adverséria ganha, automaticamente,
o direito a escolha de lado (vermelho ou azul).

Art. 35 — Durante a realizacdo das competicOes, caso haja problemas com o servidor ou a rede, a partida sera
reiniciada, mantendo os banimentos, herois selecionados e feiticos de invocador.



Art. 36 — Nos casos em que se constatarem problemas nos computadores, a partida podera ser reiniciada,
cabendo esta decisdo a comissao organizadora.

Art. 37 — Em todos 0s casos, a comissdo organizadora avaliara a causa do problema, constatando-se causas
motivadas pelo competidor, este e até a sua equipe estardo sujeitos as penalidades propostas pelo Art. 10 deste
regulamento.

Art. 38 — A comissdo organizadora apontara o tempo maximo das partidas.

8 1° — As partidas serdo no estilo “mata-mata” (duas equipes se enfrentardo em uma partida, a que vencer
passara para a proxima fase e a que perder sera desclassificada).

8§ 2° — As partidas classificatorias ocorrerdo na semana que antecede a VI SEMADEC, tendo a semifinal
e a final na quinta feira entre as 7:00 e as 12 horas da manha.

§ 3°— Todas as partidas ocorrerdo no auditorio do IFRN Campus Apodi.

CAPITULO IX — ESPECIFICACOES DO VALORANT

Secéo | — Das Regras

Art. 39 — Cada equipe pode chegar a jogar 12 (doze) rodadas (um half) seguidas como ataque, e 12 (doze) como
defesa.

8§ 1°— O primeiro time a vencer 13 rodadas vence 0 jogo.

§ 2° — Em caso de empate em 12 x 12, havera overtime, no tipo melhor de 2 rodadas. Em caso de novos
empates, havera novos overtimes no tipo melhor de 2 rodadas, até que haja desempate.

Art. 40 — Antes do inicio da partida sera permitido até 5 minutos de aquecimento para as equipes, entretanto,
este s6 pode ser realizado até o horario determinado para o inicio da partida.

Art. 41 — O método da disputa por cara ou coroa decidird qual equipe iniciard em cada papel entre os
representantes, onde o vencedor tera o direito de escolher em que lado deseja comecar.

8§ 1° — A partida deverd iniciar imediatamente apos a realizag¢do do sorteio.

8§ 2° — No caso de auséncia de uma das equipes, esta perderd o direito de participar da disputa de cara ou
coroa, dando automaticamente o direito a equipe adversaria de escolher qual seu papel inicial.

Art. 42 — A hora programada para o inicio da partida ndo representa o horario em que os jogadores devem se
apresentar ao local de jogo, e sim, a hora em que a partida ira iniciar. As equipes deverao se apresentar no local
da competicdo 15 (quinze) minutos antes do horario de inicio de cada partida.

Paragrafo Unico — Havera tolerancia de 15 minutos de atraso. Transcorrido o prazo de tolerancia, a
equipe ausente perdera a partida por W x O.

Secao Il — Das Vedacoes e Punicdes & Conduta dos Jogadores

Art. 43 — Aos participantes sdao vedados comportamentos que vao de encontro aos preceitos declarados no
Capitulo I11 deste normativo, incluindo:

| — Conspiragéo — definida como qualquer acordo entre 2 (dois) ou mais jogadores e/ou equipes, com a
finalidade de prejudicar outra equipe ou jogador.



Il — Hack — definido como qualquer alteracdo ou modificacéo feita no cliente do Valorant por jogador,
time, ou qualquer pessoa que tenha agido em nome de um jogador ou time.

11 — Compartilhamento de Conta — N&o se permite jogar utilizando-se a conta de outro jogador ou
solicitar, induzir, estimular alguém a jogar na conta de outro jogador.

IV —Programas de Trapaca — definidos com toda e qualquer ferramenta que se alinhe a essa possibilidade
de burlar o formato normal da competicao.

V — Desconexdo Intencional — somente se permitird a desconexdo em casos devidamente motivados.

Art. 44 — Toda a organizacdo da VI SEMADEC prima pela integridade competitiva. Portanto, espera-se que as
equipes joguem o seu melhor, em todos os momentos do torneio, e evitem qualquer comportamento
incompativel com os principios do espirito esportivo e fair play.

Paragrafo Unico— A composicdo de times e a fase de pick/ban ndo serdo consideradas quando
analisado se esta regra foi violada ou néo.

Art. 45 — O competidor que, durante a realizacdo das partidas, utilizar-se de qualquer forma de linguagem
obscena, chula ou vulgar; insultos, ameacas, abusos, caltnia ou difamacdo; ou portar-se de qualquer maneira
ofensiva, repreensivel ou que incite o édio ou conduta discriminatéria, ensejara penalidades a sua equipe,
podendo acarretar:

| — O jogador sera penalizado em ficar parado por um round;

Il — O jogador sera penalizado e tera que ficar parado até a troca de lados, caso j& tenha ocorrido ele
ficara até o final da partida ou um empate;

Il — O time perdera um round;

IV — O time perdera o lado, caso ja tenha ocorrido a troca de lados o time perdera a partida.
Art. 46 — Qualquer comportamento que va de encontro ao que preconiza o Capitulo Il deste normativo, nos
casos especificos em que o jogo disputado for o Valorant, ensejara a aplicacdo de puni¢fes que podem variar

desde a adverténcia, passando pela inatividade total ou parcial do jogador, podendo chegar a decretacdo da
vitdria instantanea a equipe adverséria.

CAPITULO IX - DISPOSICOES GERAIS

Art. 47 — Os casos omissos serdo dirimidos pela comissdo organizadora.



