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MENSAGEM AQOS PARTICIPANTES

O evento mais aguardado do campus Nova Cruz esta ai e vai buscar no tema
“TEMOS NOSSO PROPRIO TEMPO” a promogéo da ética nas praticas de atividades
esportivas, socioculturais, artisticas e lidico-recreativas.

Na SEMADEC 2023 propomos uma viagem no tempo através das décadas da
nossa histdria recente, desde 1930 aos anos 2000, resgatando os eventos histéricos, as
descobertas cientificas, as revolugdes socio-culturais e artisticas proprias de cada periodo.
As equipes poderao escolher no minimo 2 (dois) e no maximo 4 (quatro) aspectos/eventos
da década.

Sejam bem-vindos a essa jornada histérica da Semana de Arte, Desporto e Cultura
do IFRN Campus Nova Cruz 2023: joguem, dancem, representem e disputem com

respeito, transparéncia, solidariedade e muita, muita alegria.



Comisséo organizadora da SEMADEC 2023
CAPITULO |

COMISSAO ORGANIZADORA

MEMBROS

Adrianna Paula de Medeiros Aradjo - Prof?. Sociologia

Alan Klinger Sousa Alves - Prof. Informaética

André Freitas Barbosa - Prof. Informética

Anna Karina Vasconcelos Nascimento Trindade - Assistente em Administracao
Antbénio Magnus Dantas Xavier - Assistente em Administracédo
Bérbara Mattiuci - Prof®. Artes

Carlos Deyvinson Reges Bessa - Prof. Informatica

Damiana Sinezio de Souza - Prof. Quimica

Danyelle Alves da Silva — Profé. Biologia

Fabio Garcia Penha - Prof. Quimica

Francisco Ary Alves de Souza - Prof. Informatica

Francisco Erivan de Almeida Junior - Prof. Matematica
Francisco Leandro Duarte Pinheiro — Prof. Historia

Gustavo de Souza Medeiros — Prof. Quimica

Ingrid Patricia Barbosa de Oliveira - Prof®. Educacéo Fisica
Jacicleide Lourenco Bezerra de Medeiros — Profé. Artes Maira
Moraes Cardoso Leal - Prof?. Filosofia

Maria da Conceicédo da Paz Silva — Prof®. Geografia

Mauricio Rabello Silva - Prof. Informatica

Nilson Herminio Nicécio - Prof. Matematica

Pablo Guimaraes Azevedo — Prof. Geografia

Patricio de Albuquerque Vieira - Prof. Lingua Portuguesa
Paula Nunes Chaves — Prof?, Educacao Fisica

Rochele Kaline Reis de Medeiros - Profé. Administracao
Rodrigo Leone Alves — Prof. Informaética



CAPITULO I
DO LOCAL DO EVENTO E DA SECRETARIA GERAL

A SEMADEC 2023 acontecera nas dependéncias do IFRN — Campus Nova Cruz.
Na semana de realizagdo do evento, a secretaria geral funcionard na Sala 05. Os lideres
das equipes, assim como seus respectivos padrinhos e/ou madrinhas, poderdo se dirigir
até a sala para sanar duvidas, ou para receberem instrucdes e encaminhamentos referentes
as tarefas.

CAPITULO Il
CRONOGRAMA
EVENTO PERIODO
Divulgacéo do regulamento parcial / Inicio das inscri¢@es das 14/04/2023
equipes pelo site.
Periodo de Cadastro e submissdo das equipes por meio do site do 14/04 a 24/04
evento pelo(a) lider- http://eventos.ifrn.edu.br/semadecnc
Homologacéo das inscrigdes dos componentes das equipes 26/04/2023
Divulgacédo do regulamento geral e reunido da comisséo com os 27/04/2023
lideres das equipes - sorteio dos temas (videoconferéncia, as 12h)
Realizacdo da SEMADEC 2023 12 a 16/06/2023
CAPITULO IV
REGULAMENTO GERAL

1.1 - RECEPCAO AOS PARTICIPANTES E ABERTURA

Art. 1°. As equipes serdo recepcionadas no local previsto para o evento no Instituto, onde
acontecera a abertura da SEMADEC 2023. Acontecera a cerimdnia de abertura a partir
das 17hs do dia 12/06/2023, na qual ja teremos as provas do desfile/grito de guerra e
performance tematica, descritas neste regulamento.

1.2 - DOS PARTICIPANTES E PROCEDIMENTOS

Art. 2°. Poderéo participar da SEMADEC 2023 os alunos regularmente matriculados no
semestre letivo 2023.1, no Instituto Federal do Rio Grande do Norte — Campus Nova
Cruz, em qualquer uma das suas trés diferentes modalidades de ensino: INTEGRADO,
SUBSEQUENTE e SUPERIOR.

Art. 3°. Somente poderdo disputar as tarefas/provas os participantes inscritos pela equipe
e homologados pela comissdo organizadora. Integrantes com afastamentos por motivos
de satde ou com atestados médicos ndo poderdo participar das tarefas e ndo poderdo ser
substituidos.

8 1° — No caso do aluno ser servidor do Instituto, o0 mesmo fara a opc¢éo da forma
que ira participar da SEMADEC, ndo podendo acumular as duas opcdes.


http://eventos.ifrn.edu.br/semadecnc

8 2° — Os participantes deveréo ter pelo menos 60% de frequéncia do semestre
2023.1 até a data da homologacédo das inscri¢cdes. Caso contrario, a inscricdo do
aluno(a) sera indeferida e a equipe poderd substitui-lo(a) até o dia 05/05/2023
mediante a entrega do nome e matricula do substituto a comissdo organizadora que
fara a inclusdo do novo componente.

8 3° - Em caso de denlncia e comprovagdo de participacdo direta em
prova/tarefa/modalidade de alunos ndo inscritos na equipe, haverd a perda da
pontuacéo da referida prova.

8§ 4° — Caso haja desisténcia de algum membro da equipe, 0 grupo podera substituir
0 mesmo até a data de entrega do termo de responsabilidade e risco (05/06/23). Essa
substituicdo s6 podera ser realizada se 0 membro substituido ndo estiver sido
inscrito em nenhuma das outras equipes, evitando assim a migracédo de membros de
uma equipe para outra. o lider da equipe deverd indicar o nome e matricula do
substituto a comissao organizadora que fara a inclusdo do novo componente.

Art. 4°, Para a efetiva participacdo na SEMADEC 2023, sera obrigatorio que o lider da
equipe entregue a Comissdo Organizadora 0 Termo de Responsabilidade e Risco
devidamente preenchido e assinado por cada integrante da equipe, quando maiores de
idade, e pelos responsaveis legais daqueles menores de idade, até o dia 05/06/2023 (0s
termos devem ser entregues em ordem alfabética).

Art. 5° N&o seré necesséria a apresentacdo, por parte dos alunos, de documentos pessoais
que comprovem a sua condi¢do de participacdo na SEMADEC 2023.

Art. 6°. Cada equipe devera ter no minimo 40 alunos e ser composta obrigatoriamente por
no minimo 3 alunos da modalidade subsequente e/ou superior, e os demais do integrado,
sendo no maximo 50 componentes. Além disso, as equipes devem ter no minimo 1 e no
maximo 2 padrinhos/madrinhas servidores (Docentes, Técnicos e/ou Terceirizados) do
IFRN/NOVA CRUZ (os padrinhos e madrinhas ndo sdo contabilizados no nimero
méaximo de componentes).

§ 1°— O nimero maximo de equipes que poderdo se inscrever sera de 8 (0ito).

8§ 2°— Cada equipe terd um lider e um vice-lider, que necessariamente serd um aluno
integrante da mesma, e sera o responsavel pela comunicacdo entre a equipe e a
comisséo organizadora.

8 3° — Compete aos lideres cadastrar/montar as equipes no site do evento que
permitira apenas o cadastro de oito equipes. Casos omissos serdo resolvidos pela
comissao.

8 4° — Os padrinhos/madrinhas poderdo participar de todas as provas/tarefas
coletivas (igual ou acima de 4 participantes e ndo podendo ter mais de um



padrinho/madrinha efetivamente disputando a prova, exceto nas provas de
abertura.)

8 5° - A obrigatoriedade de participacéo dos padrinhos/madrinhas em provas/tarefas
estara condicionada aos regulamentos especificos de cada atividade proposta.

8 6° — A funcéo dos padrinhos/madrinhas escolhidos pela turma sera de participar,
acompanbhar, auxiliar, planejar, orientar, organizar e, se fizer necessario, representar
a equipe junto a comissdo organizadora durante todo o evento.

8 7°— Os padrinhos/madrinhas n&o poder&o fazer parte da comissao nem das bancas
avaliadoras.

Art. 7°. Cada equipe tera a sua disposi¢do uma sala de aula. O lider da equipe recebera a
chave da sala no inicio da SEMADEC 2023, que ficara sob sua responsabilidade mediante
assinatura em uma cautela durante todo o evento, devendo este se comprometer a devolvé-
la ao final do evento. A equipe sera responsavel por todo o patriménio da sala, e devera
entrega-la da mesma forma que a recebeu, ou seja, limpa e organizada.

Art. 8°. Recomenda-se que os participantes do evento ndao usem botons, adesivos ou
roupas associadas a candidatos ou partidos politicos.

1.3 - DA IDENTIFICACAO DAS EQUIPES

Art. 9°. Durante o evento, as equipes deverdo ser identificadas por camisas estilizadas
representando a sua tematica e deve conter necessariamente na parte da frente alguma
referéncia a sua tematica (nome, simbolo, bandeira, dentre outros) e atrds uma
numeracéao.

§ 1° — Nao sera permitida a participacdo de nenhum integrante que ndo esteja
identificado pela camisa da sua respectiva equipe nas provas em geral, com excec¢ao
das provas que contenham tal condi¢do no regulamento.

8 2° — A equipe devera se caracterizar conforme a tematica designada/sorteada para
ela. A escolha dos temas sera feita mediante sorteio entre todos os lideres/vice-
lideres das equipes, no dia 27 de abril de 2023.

Art. 10. A numeracdo da camisa serd com no maximo dois algarismos (obrigatoriamente
numericos), para facilitar a sinalizagdo dos arbitros nas partidas. Os nimeros devem
medir, pelo menos, 20 cm de altura nas costas da camisa. As cores dos nimeros devem
contrastar claramente com as cores e desenhos da camisa.

Art. 11. Caso haja igualdade nas cores dos uniformes, a equipe que estiver a direita da
tabela de jogos devera utilizar os coletes disponibilizados pela comissao organizadora.

DA REUNIAO TECNICA




Art. 12. A reunido técnica serd realizada no dia 27 de abril de 2023, na sala de
videoconferéncia, as 12hs, com a presenca dos lideres e/ou vice-lideres (0s
padrinhos/madrinhas das equipes também podem participar desse momento). Nessa
reunido serd divulgado a lista de provas.

Art. 13. Caso seja necessario, a comissdo organizadora convocara outras reunides
técnicas com os lideres das equipes.

1.4 - DA DISCIPLINA

Art. 14. Os casos de indisciplina (agressdes, ofensas, dentre outros) serdo avaliados
pela Comissdo da SEMADEC 2023, sendo passiveis de puni¢des como a perda de 100
pontos pela equipe, dentre outras penalidades que a comissdo julgar cabivel.

8Unico — Calunias, difamac@es e ofensas (inclusive via redes sociais) também
serdo analisadas via denuncia e quando os casos forem comprovados, as equipes
serdo penalizadas com perda de 100 pontos e, dependendo da gravidade da
infracédo, com a desclassificagcdo da SEMADEC 2023.

Art. 15. Atitudes antidesportivas dentro das modalidades esportivas serdo punidas de
acordo com os regulamentos especificos de cada uma delas, sendo passiveis ainda de
enquadramento no artigo 14 deste regulamento.

Art. 16. Em caso de agressdo fisica ou depredacdo intencional do patriménio do
campus, 0 integrante da equipe comprovado como transgressor serd julgado pela
comissao e podera ser desclassificado da SEMADEC 2023, podendo, até, a depender
da gravidade do delito, ser banido de futuras edi¢cdes do evento. Além disso, ficara
sujeito as punicdes disciplinares do IFRN.

1.5 - DA PREMIACAO

Art. 17. Serdo premiadas as equipes classificadas respectivamente nas trés primeiras
colocagdes gerais. Entende-se por colocacdo geral o ranqueamento de pontos que as
equipes conseguirdo por meio da realizagéo das tarefas.

81°- A equipe camped geral serd premiada com até 52 medalhas e 1 troféu. A
equipe classificada em 2° lugar ganhara até 52 medalhas e 1 troféu. A equipe
classificada em 3° lugar ganhara até 52 medalhas 1 troféu.

82° - Em caso de empate em nimero de pontos entre duas ou mais equipes no
quadro geral, os critérios de desempate serao:
« Maior n° de primeiros lugares nas tarefas/provas/outras modalidades;
» Maior n° de segundos lugares nas tarefas/provas/ outras modalidades;
« Maior n° de terceiros lugares nas tarefas/provas/outras modalidades;
« Maior n° de quartos lugares nas tarefas/provas/outras modalidades;
+ Sorteio



1.6 — DAS PROVAS, DOS LOCAIS, DO NUMERO DE PARTICIPANTES E DA
PONTUACAO POR TAREFA

Art. 18. Cada prova exigirA um nimero minimo e maximo de participantes por

prova/tarefa/modalidade, conforme o quadro a seguir.

Provas Local N° de participantes Grupo
Futsal Masculino Ginasio Minimo 05 e Maximo 10 1
Futsal Feminino Ginasio Minimo 05 e Méaximo 10 1
Volei de Quadra Misto Ginasio Minimo 06 e Méaximo 10 1
Queimada Feminino Campo IFNC Minimo 05 e Méaximo 07 1
Basquete Masculino Ginésio Minimo 05 e Méximo 10 1
Handebol Feminino Ginasio Minimo 07 e maximo 14 1
Handebol Masculino Ginasio Minimo 07 e maximo 14 1
Jogos Eletronicos Lab. Info Méximo 01 por tipo de jogo 1
100m rasos Masculino Campo IFNC Maximo 01 1
100m rasos Feminino Campo IFNC Méaximo 01 1
Xadrez Masculino Sala de Maximo 01 1
linguagens
Xadrez Feminino Sala de Maximo 01 1
linguagens
Cabo de Guerra Misto Campo IFNC | 10 participantes (5 meninos e 1
5 meninas)
Nado livre 25m masculino Piscina Maximo 01 menino 1
Nado livre 25m feminino Piscina Maximo 01 menina 1
Concurso Desenho* Hall de entrada Minimo 01 e Maximo 03 2
Encenacdo de época: “o|  Auditorio Livre 3
tempo ndo para”
Desfilando talento Auditorio 03 participantes (contando 2
com o narrador)
Curta Auditério Livre 3
Cover “Faz parte do meu|  Auditdrio Livre 2
show”
Just Dance Auditorio 04 participantes 2
Organizacdo da Sala Salas Livre 3
Tematica
Grito de Guerra Ginésio Livre 2
(Abertura)
Performance = Tematica Ginésio Livre 3
(Abertura)
Arrecadacdo de alimentos Livre 2
ndo pereciveis
*Provas surpresas 1




Classificagdo | Grupo 1 Grupo 2 Grupo 3
1° lugar 100 pontos | 200 pontos 300 pontos
2° lugar 80 pontos | 170 pontos 260 pontos
3° lugar 60 pontos | 140 pontos 220 pontos
4° lugar 50 pontos | 120 pontos 190 pontos
5° lugar 40 pontos 100 pontos 160 pontos
6° lugar 30 pontos | 80 pontos 130 pontos
7° lugar 20 pontos 60 pontos 100 pontos
8° lugar 10 pontos | 40 pontos 70 pontos

*As provas surpresas poderdo ter um dnico vencedor ou classificaces do 1° ao 8° a
depender do regulamento especifico da prova.

Art. 19. Para conseguir estabelecer a pontuacdo por tarefa na gincana, a comissdo
organizadora distribuiu as tarefas em trés grupos. No Grupo 1, estdo presentes as
atividades desportivas e provas surpresas, que valerdo no maximo 100 pontos. No Grupo
2, constam provas artisticas, que valerdo no méaximo 200 pontos e 0 Grupo 3 em que
constam as provas da performance de abertura e encerramento (encenacdo de época), bem
como a prova da sala tematica e producdo de um curta, que valerdo no maximo 300
pontos.

Art.20. No caso uma equipe ndo participar de uma prova, seja esportiva ou cultural, a
mesma ndo pontuara na respectiva prova.

1.7 - DOS RECURSQOS

Art. 20. Cada prova terd um fiscal designado pela comissdo que a validara de acordo com
0s critérios estabelecidos no regulamento.

Art. 21. Os recursos para julgamento deverao ser apresentados por escrito em formulario
padrdo (disponibilizado pela comissdo) pelo lider da equipe, devidamente
fundamentados, comprovados, e entregues na secretaria da SEMADEC 2023, somente
apos a divulgacdo dos resultados da prova em questdo, com o prazo de 1 hora a partir
dessa divulgacao.

§ Unico - Esses recursos serdo julgados pela comissio, que tem a soberania sobre
os resultados.

Art. 22. Caso o recurso apresentado seja julgado como infundado, improcedente e/ou
indocumentado, a equipe serd penalizada com a quantidade de pontos equivalente a
pontuacdo conquistada na prova.

Art. 23. E vetado o direito de recursos:
« As equipes que ndo participaram da prova em questo;
« As pontuacdes de jurados e julgamento de arbitragem;



+  Aos recursos apresentados por outras equipes.

1.8 - DAS DISPOSICOES GERAIS

Art. 24. As modalidades esportivas serdo realizadas em obediéncia as regras oficiais
adotadas pelas FederacOes especializadas, salvo o que dispuser o Regulamento da
SEMADEC para estas e as demais provas e tarefas.

Art. 25. Nas tarefas/provas havera tolerancia de 5 minutos para o inicio das competicoes.
As equipes e seus participantes que ndo estiverem no local e no horario combinado
perdem por WxO.

Art. 26. Os casos omissos serdo resolvidos pela comisséo organizadora da SEMADEC.

1.9 DAS DISPOSICOES DE ALGUMAS PROVAS

A. PROVAS DA ABERTURA

» Cada etapa da abertura constitui uma prova, sendo a primeira a entrada/desfile e o
grito de guerra e a segunda a performance tematica;

A.1 PROVA DO DESFILE/GRITO DE GUERRA

DESCRICAO DAS PROVAS E QUESITOS OBRIGATORIOS:

« Tarefa de natureza ludica, cujo objetivo é apresentar ao publico da SEMADEC a
tematica que sua equipe estd homenageando, desfilar para identificarmos os
componentes da equipe e 0 seu uniforme e apresentar o seu grito de guerra.

» As equipes serdo chamadas para o desfile por ordem cronolégica crescente de sua
década e seus respectivos membros entrardo no ginasio pela entrada frontal, que estara
identificada. Os mesmos dardo uma volta na quadra do ginasio, expressardo seu grito
de guerra e irdo até o local identificado para sua equipe e. Ap6s o desfile, ocorrera a
abertura oficial;

» Os lideres de cada equipe deverdo comparecer na sala 05 as 9h da manha do dia
12/06, para ser orientado sobre todo o trajeto do desfile e acomodagdes no espaco da
quadra e arquibancada; além disso, neste mesmo momento deverdo entregar a
comissdo organizadora cinco copias impressas do grito de guerra, cinco copias da
sinopse da performance temaética (orientagdes fornecidas pela comissdo), como
também os arquivos das musicas que vao usar;

» Na&o sera disponibilizado iluminagdo e nenhum outro tipo de equipamento do género
para as equipes durante toda a realizacdo da prova. Todo e qualquer adereco, alegoria
ou equipamento que for ser utilizado durante a execucdo da prova é de
responsabilidade da equipe e devera ficar no espago destinado & mesma durante a
realizacdo da prova;



Deverdo participar do desfile no minimo 25 integrantes da equipe (alunos,
padrinho/madrinha). No minimo 10 participantes em trajes que representem a sua
temaética e os demais participantes uniformizados.

Somente os integrantes que participarem do desfile, poderdo participar do grito de
guerra.

A equipe desfilara e ao chegar no centro do ginasio fara a performance do grito de
guerra. Em seguida ird dirigir-se ao local determinado na quadra. Nesse local
permanecera, até a entrada de todas as outras equipes. Em caso de uma equipe
atrapalhar a apresentacdo de outra equipe a mesma sera advertida e, em caso de
reincidéncia pode sofrer san¢des avaliadas pela comissao.

O grito de guerra de cada equipe sera realizado na ocasido do desfile. A performance
de apresentagdo do grito de guerra tera no maximo 2 (dois) minutos. Terminada a
performance, a equipe tera no maximo 2 (dois) minutos para limpar o local da
apresentacdo (se necessario) e retornar ao local destinado a sua equipe;

Terminada a primeira prova de abertura (desfile + grito de guerra), as equipes deverao
se posicionar num espaco destinado na quadra para apreciar a ceriménia de abertura:
hino, juramento, palavra de abertura proferida pelo diretor. Alerta nesse momento ao
siléncio;

Apo6s o encerramento da abertura oficial do evento, um membro da comissdo ira
convocar as primeiras equipes que irdo realizar a performance tematica.
Consequentemente as demais equipes devem estar a postos. A ordem de apresentacao
corresponde:

e Década de 30
« Década de 40
e Década de 50
« Década de 60
e Décadade 70
« Década de 80
e Década de 90
« Década de 2000

A equipe ndo podera utilizar elementos que possam causar danos ao ginasio ou a
integridade fisica dos membros das equipes e espectadores (objetos cortantes,
perfurantes ou contundentes, fogos de artificio);

Né&o sera permitido uso de fogo.

CRITERIOS DE AVALIACAO:

1

. Em relagdo ao desfile e Grito de Guerra serdo avaliados 0s seguintes critérios:

Relacdo com a tematica da equipe;

Originalidade;

Animacao;

Trajes tematicos e uniformes;

Sincronia, harmonia e organizagcdo na performance (canto, alegorias, evolugdes,
coreografia);



» Tempo de Execucdo e Limpeza;
+ Conjunto da obra.

CLASSIFICACAO:

- O juri sera escolhido pela equipe organizadora do evento e cada quesito recebera uma
nota de 5 a 10 pontos, podendo ter uma casa decimal. Cada jurado soma seus quesitos e
a nota da equipe sera a média aritmética das notas de cada jurado. A equipe que nédo
participar da abertura ndo somara pontos.

A.2 PEFORMANCE TEMATICA

DESCRICAO DA PROVA E QUESITOS OBRIGATORIOS:

« As equipes que ndo cumprirem com essa prova, além de ndo pontuarem, perderdo a

pontuacdo equivalente a tltima colocacdo na prova (70 pontos);

» A equipe deverd montar uma performance, que faca referéncia a tematica de sua
equipe e devera se apresentar logo ap6s o desfile e cerimbnia de abertura da
SEMADEC;

» A performance sera acompanhada por execucdo de musica (instrumental ou canto)
com um repertorio (estilo musical) caracteristica da tematica;

» Os dancarinos, musicos (se houver) ou cantores (se houver) deverdo estar vestidos
com trajes da tematica;

§ Unico — MUsica e canto podem ser playback.

* O tempo de duracdo da prova devera conter no minimo 3 minutos e no maximo 6
minutos. Perdendo pontos a equipe que ndo cumprir com esse intervalo de tempo da
apresentacéo;

« Entre uma apresentacao e outra, havera o tempo de 5 minutos para limpeza da equipe
anterior e no maximo até 5 minutos para arrumacéo da equipe a seguir. Entre uma
apresentacdo e outra, a preparacdo do cenario devera ser feita em siléncio para nao
interferir em outras atividades concomitantes. A equipe que ultrapassar o tempo
previsto sera penalizada, a critério do juri, no quesito “pontualidade e organizac¢io”;

« A apresentacdo devera contar com a participacdo de pelo menos 15 participantes
sejam eles alunos e/ou padrinhos, todos, obrigatoriamente, integrantes das
respectivas equipes;

« Cabe a equipe decidir as questdes tocantes ao cenario, figurino, coreografia, musica;

« O orcamento necessario para esta apresentacdo serd todo de responsabilidade da
equipe.

* O jari serd escolhido pela comissao organizadora do evento.

CRITERIOS DE AVALIACAO:

+ Organizacdo de Cena;

» Musica (Estilo) em consonancia com a tematica;
» Cenario e figurino;

» Expressao cénica;

+ Criatividade;

+ Pontualidade e organizacao.

CLASSIFICACAO:



- O juri sera escolhido pela equipe organizadora do evento e cada quesito recebera uma
nota de 5 a 10 pontos, podendo ter uma casa decimal. Cada jurado soma seus quesitos e
a nota da equipe serd a média aritmética das notas de cada jurado. A equipe que nao
participar da abertura ndo somara pontos.

* A equipe ndo poderd utilizar elementos que possam causar danos ao ginasio ou a
integridade fisica dos membros das equipes e espectadores (objetos cortantes,
perfurantes ou contundentes, fogos de artificio);

» N&o sera permitido uso de fogo.

B. ORGANIZACAO DA SALA TEMATICA

DESCRICAO DA PROVA E QUESITOS OBRIGATORIOS:

As equipes que ndo cumprirem com essa prova, além de ndo pontuarem, perderdo a
pontuacdo equivalente a tltima colocacdo na prova (70 pontos);
O lider de cada equipe recebera a chave de uma sala de aula, determinada por sorteio, no
inicio da SEMADEC, que ficard sob sua responsabilidade mediante assinatura numa
cautela durante todo o evento e se comprometera a devolvé-la ao final do referido. A
equipe € responsavel por todo patriménio da sala e devera entrega-la da mesma forma
que a recebeu, ou seja, limpa e organizada;
A sala de aula sera a sala temética (ST) onde ocorrerdo os planejamentos estratégicos das
atividades desenvolvidas por cada equipe durante o evento e devera estar caracterizada a
partir da temética da equipe e dos eventos/aspectos escolhidos para representar a década.
Durante o periodo determinado para avaliagdo, as salas ficardo abertas a visitacdo (ou
seja, durante todo o dia 15 de junho).
Seréo avaliados os pontos abaixo:

+ Organizacdo;

» Caracterizacao;

+ Criatividade;

» Interatividade do espaco;

» Relacdo com a tematica.

C. ENCENACAO DE EPOCA “O TEMPO NAO PARA”

Cada equipe deverda montar uma apresentacdo artistica/cultural que podera conter
elementos do teatro, da musica e ou danca, que esteja relacionada com um evento/aspecto
especifico que represente a sua década, conforme a escolha determinada na “mensagem
aos participantes”. Cada equipe sera responsavel pelo seu figurino e cenario. O tempo de
arrumagcdo para a apresentacdo sera de até 5 minutos, a performance deverd ter entre 5 e
10 minutos e até 5 minutos para limpeza e desmontagem.

NUMERO DE PARTICIPANTES: SEM LIMITES

Serdo analisados 0s seguintes aspectos:
» Relagdo com a temaética da equipe;



» Cenario e figurino;

+ Performance;

+ Criatividade.

» Tempo de Execucdo e Limpeza;

D. COVER “FAZ PARTE DO MEU SHOW”

Cada equipe devera executar uma performance musical individual ou coletiva relacionada
a um artista e/ou banda nacional ou internacional da década. Cada equipe tera até 5
minutos para a arrumacao do cenario, até 7 minutos para a apresentacdo da encenacao e
até 5 minutos para a limpeza do espaco. As equipes precisam observar que, em caso de
escolherem artistas ou bandas que marcaram mais de uma década, devem abordar em sua
apresentacdo uma musica ou album lancados na década representada pela equipe. O IF
disponibilizard o aparato de audio disponivel no campus: violdo, cajon, instrumentos de
percussdo, microfones e caixas de som. Demais instrumentos ou acessOrios a serem
utilizados pelas equipes deverdo ser providenciados pelas mesmas. Quaisquer danos
propositais aos instrumentos do patrimonio do IFRN que inviabilize seu uso para as outras
equipes implicardo em punicao, de acordo com o Art. 16 do presente Regulamento.

N&o serdo permitidos usos de artefatos que possam danificar a estrutura do auditério ou
possibilitar risco de incéndio.

N&o € obrigatorio uso da camisa da equipe, uma vez que o figurino adotado serd um
quesito de avaliacéo.

Caso haja queda de energia no transcorrer da apresentacao, a performance sera reiniciada
do ponto de partida, a fim de que ndo haja nenhum tipo prejuizo para a equipe.

NUMERO DE PARTICIPANTES: SEM LIMITE

Seréo analisados 0s seguintes aspectos:

» Relagdo com a década representada pela equipe;
« Figurino e cenério;

+ Caracterizacao;

» Performance;

 Criatividade;

« Tempo de Execucédo e Limpeza.

E. DESFILANDO TALENTO

Cada equipe devera escolher dois membros (estudantes e ou padrinhos/madrinhas) para
realizarem uma apresentacéo de desfile de moda. As vestimentas a serem utilizadas pela
desfilar pela area central superior do auditério e caminhar em direcdo ao palco do
auditério, separando-se para contornar o palco, um de cada lado, encontrando-se para
finalizar sua apresentacdo no centro do palco. A trilha sonora fica a escolha de cada
equipe, podendo-se usar voz e violdo dentre outras sonoridades.



Cada equipe contara com um narrador ou narradora, que terd o papel de fazer a descricéo
das roupas dos modelos durante a apresentagéo.

A elaboracdo da performance de finalizacdo dessa prova fica a critério da equipe (podem
ser coreografias, poemas, dangas, dentre outros), porem é um elemento que sera avaliado.
Essa performance devera durar no maximo 2 minutos.

Sera de responsabilidade da equipe fornecer a comissdo organizadora os detalhes das
vestimentas que serdo utilizadas na prova um dia antes em 5 copias. Nesse documento
devera constar a descri¢do das vestimentas e a relacdo com a década.

Serdo analisados os seguintes critérios:
+ Caracterizacdo e figurino condizente com a década;
» Desenvoltura e postura;
» Narracdo;

» Performance da finalizacéo.

F. “COMO QUALQUER CURTAMETRAGEM”

Produzir um video de curta-metragem com um tempo de duracdo de 3 a 5 minutos,
incluindo os créditos. A narragdo precisa ser realizada por um dos membros da equipe.
Conteudo do curta: retrospectiva dos fatos e acontecimentos que marcaram a década de
cada equipe. Possiveis dendncias de plagio serdo avaliados pela comissao organizadora e
a equipe podera sofrer penalidades. A fim de garantir a qualidade do material, sugere-se
que a midia seja produzida com qualidade de no minimo 1080p e em formato MP4. Os
videos serdo exibidos no auditorio e avaliados por comissao julgadora.

Serdo analisados os seguintes critérios:

e Criatividade;

e Pesquisa (0 video demonstra que houve uma pesquisa para a sua elaboragédo?);

e Estética (o video consegue alinhar conteudo e forma adequadamente ao género
curta? Sua abordagem do “real” é adequada em relacéo ao tratamento proposto da
tematica?);

e Edicdo (o video demonstra que houve um trabalho de edi¢cdo ou é uma mera
colagem aleatoria de imagens, depoimentos, etc.);

e adequacdo ao tema da equipe.

G. CONCURSO DE DESENHO

Criar um desenho que corresponda a sua tematica e pintar em uma tela em branco durante
0 tempo de quatro horas. Cada equipe podera escolher de um a trés membros da equipe
para executar o desenho. Serdo analisados 0s seguintes critérios:

« Dominio da técnica utilizada;

» Representagdo grafica correspondente a tematica da equipe;
« Criatividade;

« Composicao.



H. TORNEIO DE JUST DANCE XBOX

DESCRICAO DA PROVA:
Cada equipe sera formada por quatro pessoas, sendo dois homens e duas mulheres e
tendo a obrigatoriedade de um padrinho e/ou uma madrinha, que irdo competir:

* 2 vezes em dupla (distintas) e 1 uma vez em trio, sendo obrigatdria a participacéo de
um padrinho e/ou madrinha em alguma das etapas;

* Ao final, a comissdo somaré a pontuacdo alcangada por cada equipe nas trés etapas,
resultando da soma a pontuacao total da equipe;

« O nivel do jogo serd o “médio” para todas as partidas em duplas e trio;

* Caso ocorra algum problema técnico por parte do aparelho a pontuagdo da partida
sera zerada e reiniciada com uma nova pontuacao;

* Os nomes dos membros da equipe tém que ser entregues & Comissdo antes do inicio
das partidas, sendo acrescentado 0 nome de um reserva de cada género;

* A substituigdo sera permitida somente em caso de lesdo de algum dos participantes
durante o jogo;

* Nao sera disponibilizado equipamento para treino;

» As musicas serdo escolhidas por sorteio e mudardo a cada apresentacao.

NUMERO DE PARTICIPANTES:
Cada equipe tera quatro jogadores, que deverdo jogar em duplas e, depois, se dividir em
trio.

TEMPO DE JOGO:
Cada partida (mdusica) tem em média 2 minutos

CRITERIOS DE DESEMPATE:
A) Em caso de empate faremos uma partida em dupla no nivel Hard; caso persista o
empate, haverd uma partida no nivel Hard em trio.

I. ARRECADACAO DE ALIMENTOS

O desafio de cada equipe é arrecadar o maximo de doagdes em alimentos ndo pereciveis,
que serdo doados a instituicdes e familias em situacdo de vulnerabilidade social. As
doacdes deverdo ser entregues no dia 14 junho em uma sala a ser divulgada em horéarios
a serem estabelecidos pela comissdo. Durante o recebimento, o representante da equipe
deveréa assinar um termo declarando a quantidade doada.

REGRAS DA PROVA

» As esquipes pontuardo de primeiro a oitavo lugar de acordo com a quantidade de
quilos de alimentos conseguidos;

+ Serdo contabilizados os seguintes alimentos: agucar, cuscuz, farinha de mandioca,
farinha de trigo, feijdo, café, arroz, macarrdo, leite em po e pacotes de biscoitos
do tipo cream cracker.

» As doagOes precisam estar com 0s pesos devidamente especificados. Nao serdo
contabilizados alimentos a granel.



J. PROVAS SURPRESAS

SISTEMA DE DISPUTA
Todas as equipes participam simultaneamente da atividade.

NUMERO DE PARTICIPANTES
A definir.

TEMPO DE JOGO
De acordo com a natureza da atividade, serd comunicado antes do inicio da prova.

ESPECIFICO

A) Atividade de natureza diversificada.

B) O principal objetivo da atividade é conseguir realiza-la em menor tempo, ou em maior
quantidade de acertos, ou em comparagdo com o desempenho de outra equipe, ou em
maior n° de pontuacao;

C) Séo tarefas/provas que estardo sendo oferecidas em momentos distintos dentro da
programacdo da gincana, sendo comunicadas ao lider de cada equipe momentos antes do
inicio da prova,;

D) Os participantes deverdo ter habilidade para lidar com o fator surpresa para conseguir
ter um bom desempenho na sua realizagéo.

E) As equipes que ndo completarem as tarefas/provas segundos os critérios pre-
estabelecidos (serdo informados antes do inicio da prova), serdo eliminadas da prova e
ndo pontuaréo.

CRITERIOS DE DESEMPATE:
Né&o se aplica.

2. DAS DISPOSICOES DAS MODALIDADES DA SEMADEC 2022

A. VOLEI DE QUADRA (MISTO)

SISTEMA DE DISPUTA:

As disputas serdo em formato de “Mata Mata” (todos confrontos via sorteio realizado pela
comissdo organizadora) ou seja, a primeira fase disputam 8 equipes, depois disputam 4
equipes (vencedor do jogo 1 com vencedor do jogo 2 e o vencedor do jogo 3 com o vencedor
do jogo 4), em seguida os vencedores fardo a final e as outras equipes que perderam, a disputa
por 3° e 4°.

NUMERO DE PARTICIPANTES:
Minimo de 6 e maximo de 10 atletas, sem limites para substituicao.

TEMPO DE JOGO:

Os jogos serdo disputados em melhor de 03 (trés) sets, sendo os dois primeiros sets de 15
(quinze) pontos. Em caso de empate em 14 (quatorze) pontos o set s6 terminard quando
uma equipe alcancar a diferenca de 02 (dois) pontos, e neste caso, havera ponto limite de
21 pontos para o término do set. Em caso de empate em nimero de sets vencidos (01x01),
sera jogado um terceiro set de 15 (quinze) pontos. Havendo empate em 14 (quatorze)



pontos, o set s terminara quando uma equipe alcancar a diferenca de 02 (dois) pontos e,
neste caso, havera ponto limite de 21 pontos para o término do set.

ESPECIFICO: )
A) Durante a partida, deve conter EM QUADRA, TRES atletas de cada sexo;

CRITERIOS DE DESEMPATE:
A) Sets ganhos

C) Saldo de Pontos;

D) Pontos Marcados;

E) Sorteio.

B. QUEIMADA (FEMININO)

SISTEMA DE DISPUTA:

As disputas serdo em formato de “Mata Mata” (todos confrontos via sorteio realizado pela
comissdo organizadora) ou seja, a primeira fase disputam 8 equipes, depois disputam 4
equipes (vencedor do jogo 1 com vencedor do jogo 2 e o vencedor do jogo 3 com o vencedor
do jogo 4), em seguida os vencedores fardo a final e as outras equipes que perderam, a disputa
por 3° e 4°,

NUMERO DE PARTICIPANTES:
Minimo de 5 e maximo de 8 atletas (em quadra), sem limites para substituicao.

TEMPO DE JOGO:
10 minutos, sendo dois tempos de 5 minutos, sem intervalo. Tempo corrido.

ESPECIFICO:

A)
B)

)

D)

E)

A modalidade de Queimada sera disputada de acordo com as regras firmadas neste
edital;

A quadra ¢ de forma retangular e compreendem uma area de jogo medindo 18 metros
de comprimento e 09 metros de largura. As linhas fazem parte da quadra de jogo;

A partida inicia-se com o apito do arbitro principal e encerra-se com o apito do
cronometrista. O crondmetro seré parado durante as substitui¢des, ou quando o arbitro
principal assim determinar. Sera vencedora a equipe, que decorridos 0s minutos
regulamentados, conte com o maior nimero de jogadores que ndo tenham sido
“queimados” ou quando todos os jogadores adversarios sejam “queimados” e nao
restem vidas;

A bola a ser utilizada sera a de handbeach ou voleibol. A equipe sera constituida por
no minimo 05 e no maximo 8 jogadores, sendo 05 (cinco) titulares e 03 (trés) reservas.
A equipe devera manter 05 jogadores em quadra, a queimada sera disputada apenas
por atletas do sexo feminino. A equipe devera dar inicio a partida com 05 (cinco)
atletas. Todos os jogadores poderdo arremessar a bola em direcdo a quadra adversaria,
desde que a mesma nao tenha ultrapassado os limites da sua propria quadra. O jogador
que ultrapassar as linhas que delimitam a quadra, estando este com a posse de bola,
nao sera considerado ‘queimado” e a bola devera ser revertida para o capitdo da outra
equipe.

O jogador somente podera bater bola apds té-la segurado. Serd considerado
"Queimado” o jogador que for atingido em qualquer parte do corpo pela bola e esta
venha a cair no chdo antes de novo langcamento. Sera considerado "Queimado" o
jogador que tente segurar a bola e ndo conseguindo, a derrube no chdo. Se o atleta



F)

G)

H)

K)

L)

segurar a bola e cair com ela dominada, ndo sera considerado "Queimado™ mesmo
que a bola toque o ch&o. Se, no mesmo langamento, a bola bater em 02 (dois) ou mais
jogadores da mesma equipe e depois cair no chdo, todos aqueles que tiverem sido
tocados por ela serdo "Queimados".

Se a bola antes de bater no jogador, tocar o chdo, este ndo serd considerado
"Queimado". Se a bola bater simultaneamente no chdo e no jogador, este ndo serd
considerado "Queimado". Se a bola tocar em 01 (um) jogador e antes que toque o
chdo for segurada por um companheiro da equipe aquele ndo sera considerado
"Queimado" e 0 jogo prosseguira normalmente.

O jogador ap0s ser “queimado” devera dirigir-se ao outro lado da quadra onde devera
permanecer até o final do jogo.

Um dos jogadores titulares sera o capitdo. O capitdo devera iniciar o jogo atrds da
linha de fundo da quadra em que se encontram os jogadores da equipe adversaria, e
I& permanecer obrigatoriamente até que pelo menos um dos jogadores da sua equipe
seja queimado, e venha substitui-lo na sua posicdo. O capitdo de cada equipe tera
direito a 02 (duas) vidas, isto ¢, podera ser “Queimado” 02 (duas) vezes. Nao ¢
permitido o capitdo ceder “vidas” a jogadores reservas, e jogadores ainda nédo
gueimados. O capitdo apds adentrar a quadra, ndo podera retirar-se da mesma, exceto
guando acabarem suas vidas ou se machucar.

Cada equipe podera efetuar tantas substituicbes quanto desejar desde que esteja com
a posse da bola. Durante a substituicdo, a equipe ndo podera tentar queimar o
adversario;

O Tiro de saida é executado pela equipe que ganhou o sorteio, € optou para iniciar
com posse de bola, ou pela outra equipe se, a equipe que ganhou o sorteio escolher o
campo de jogo. Apos o intervalo do 1° meio tempo o tiro de saida sera executado pela
equipe que ndo o fez no inicio do jogo. Antes de cada prorrogacao, havera troca de
quadra e de posse de bola. A troca de quadra ¢ feita apds o intervalo do jogo. Sera
considerado jogo passivo todo langamento que ndo seja com inteng¢do de “queimar”
0 jogador adversario. O jogo passivo sera permitido até o 3° (terceiro) lancamento
consecutivo. O ndo cumprimento deste implicara em penalidade para a equipe, com
a perda da posse de bola.

O jogador podera ficar de posse de bola no maximo 07 (sete) segundos. As atletas,
técnicos e comissao técnica poderao ser punidos com adverténcia (cartdo amarelo) ou
exclusdo, (cartdo vermelho).

Séo infracOes a serem punidas com adverténcia (Cartdo Amarelo):

| --- Atitude antidesportiva para com o adversario, companheiros, oficiais ou torcidas.
Il --- Colocar o adversario em perigo durante suas acoes.

Sdo infragdes a serem punidas com exclusdo (Cartdo Vermelho):

| --- Atitude antidesportiva grosseira para com o adversario, companheiros, oficiais e
torcidas.

Il --- Reincidéncia ap0s adverténcia.

I11 --- Agresséo fisica contra companheiro, adversario, oficiais e torcidas.

§ 1° --- Um jogador ou dirigente excluido ndo podera permanecer no banco de

reservas.

8§ 2° --- Um jogador excluido ndo podera ser substituido.

CRITERIOS DE DESEMPATE:
A) Menor nimero de atletas “queimados” ao final da partida
B) Sorteio.



C. BASQUETE

SISTEMA DE DISPUTA:

As disputas serdo em formato de “Mata Mata” (todos confrontos via sorteio realizado pela
comissdo organizadora) ou seja, a primeira fase disputam 8 equipes, depois disputam 4
equipes (vencedor do jogo 1 com vencedor do jogo 2 e o vencedor do jogo 3 com o vencedor
do jogo 4), em seguida os vencedores fardo a final e as outras equipes que perderam, a disputa
por 3° e 4°. Em caso de empate as equipes disputam 5 lances livres escolhendo 5 jogadores
para efetua-lo. A equipe que pontuar mais ganha o jogo.

NUMERO DE PARTICIPANTES:
Minimo de 5 e maximo de 10 atletas (em quadra), sem limites para substituicao.

TEMPO DE JOGO:
20 minutos, sendo quatro tempos de 5 minutos, sem intervalo. Tempo corrido.

CRITERIOS DE DESEMPATE:

A) Saldo de pontos;

B) Pontos marcados;

C) Menor nimero de expulsdes;

D) Menor nimero de faltas coltivas marcadas;
E) Sorteio.

D. FUTSAL FEMININO E MASCULINO

SISTEMA DE DISPUTA:

As disputas serdo em formato de “Mata Mata” (todos confrontos via sorteio realizado pela
comissdo organizadora) ou seja, a primeira fase disputam 8 equipes, depois disputam 4
equipes (vencedor do jogo 1 com vencedor do jogo 2 e o vencedor do jogo 3 com o vencedor
do jogo 4), em seguida os vencedores fardo a final e as outras equipes que perderam, a disputa
por 3° e 4°. Em caso de empate nas partidas as equipes disputardo o sistema de pénaltis,
batendo 04 e em caso de novo empate, sistema alternado (jogadores expulsos ou suspensos
ndo poderdo participar das penalidades).

NUMERO DE PARTICIPANTES:

Minimo de 5 e maximo de 10 atletas, sem limites para substituicao.

TEMPO DE JOGO:

20 minutos, sendo dois tempos de 10 minutos, sem intervalo. Tempo corrido.

ESPECIFICO:

A) Em caso de expulsdo, o jogador ficara suspenso da partida seguinte com excec¢éo da
final;

B) A equipe que realizar mais de 5 faltas por tempo sera penalizada com um tiro direto.
D) Todos nas disputas masculinas deverdo utilizar ténis, uniforme, caneleira e meido; no
caso das disputas femininas a caneleira fica a titulo se sugestdo como item de seguranca.

E) As regras serdo de acordo com a oficiais do esporte;

CRITERIOS DE DESEMPATE:

A) Saldo de Gols;

B) Gols Marcados;

C) Menor nimero de cartdes vermelhos;



D) Menor namero de cartdes amarelos;
E) Menor nimero de faltas marcadas;
F) Sorteio.

E. HANDEBOL FEMININO E MASCULINO

SISTEMA DE DISPUTA

As disputas serdo em formato de “Mata Mata” (todos confrontos via sorteio realizado pela
comissdo organizadora) ou seja, a primeira fase disputam 8 equipes, depois disputam 4
equipes (vencedor do jogo 1 com vencedor do jogo 2 e o vencedor do jogo 3 com 0 vencedor
do jogo 4), em seguida os vencedores fardo a final e as outras equipes que perderam, a disputa
por 3° e 4°. Em caso de empate as equipes disputam o sistema de pénaltis que compreende o
tiro livre de 7 metros. S&o cincos tiros para cada equipe e quem efetuar mais gols ganha o
jogo.

NUMERO DE PARTICIPANTES: Minimo de 7 e maximo de 14 atletas, sem limites
para substituicao.

TEMPO DE JOGO:
20 minutos, sendo dois tempos de 10 minutos, sem intervalo. Tempo corrido.

ESPECIFICO: A) Ao alcancar a marca de trés cartdes amarelos o jogador estara
suspenso do proximo jogo; B) O atleta que receber um cartdo vermelho estara suspenso
do préximo jogo; C) A equipe que realizar mais de 5 faltas por tempo sera penalizada
com um tiro direto.

CRITERIOS DE DESEMPATE:

A) Saldo de Gols;

B) Gols Marcados;

C) Menor nimero de cartdes amarelos;
D) Menor nimero de cartdes amarelos;
E) Menor nimero de 2 minutos;

F) Sorteio.

F. XADREZ MASCULINO E FEMININO

SISTEMA DE DISPUTA:

Todos as equipes jogam entre si em seus grupos e os campedes (primeiros lugares) e vice-
campedes (segundos lugares) de cada grupo se enfrentardo, respectivamente, na final e na
disputa de 3° lugar. Os jogos se dardo de acordo com 0s cruzamentos apresentados na tabela,
sendo, 3 pontos para vitoria, 1 ponto para empate e 0 para derrota. A competicdo de xadrez
sera realizada na modalidade relampago com 10 minutos para cada jogador, de acordo com
as regras oficiais da Federagéo Internacional de Xadrez (FIDE), adotadas pela Confederacéo
Brasileira de Xadrez (CBX), salvo o estabelecido neste Regulamento.

NUMERO DE PARTICIPANTES:
1 homem e 1 mulher.

TEMPO DE JOGO:



As partidas terdo um limite de 20 minutos (10 minutos para cada jogador), exceto as partidas
da final e disputa de 3° lugar que terdo um limite de 30 minutos (15 minutos para cada
jogador).

ESPECIFICO:

A) Durante a realizacdo das provas ndo sera permitida a permanéncia de nenhuma pessoa
no local da disputa, além dos atletas participantes, da comissao organizadora e dos
servidores convidados pela comisséo para auxiliar na tarefa.

CRITERIOS DE DESEMPATE:
A) Confronto Direto;

B) Maior NUmero de Vitorias;
C) Menor Numero de Derrotas;
D) Sorteio.

G. NATACAO
e 25m nado crawl masculino e feminino.

As baterias serdo de 4 atletas, cada atleta ocupard uma raia. Apds cada bateria se
classificardo os dois atletas que completarem a prova no menor tempo, totalizando 4
atletas para a final. A posicdo de 5° a 8° se dara pelo tempo de prova. Durante a execucao
do nado o corpo nédo pode ficar completamente submerso os atletas também ndo podem
encostar os pés no fundo da piscina.

Na prova a largada acontecera na borda do lado mais profundo da piscina com os atletas
saltando e mergulhando. O arbitro geral apita, os atletas devem subir no bloco. Ao
comando de “as suas marcas”, os atletas se posicionam para a largada. Quando todos
estiverem imdveis, um sinal sonoro (segundo apito) é disparado indicando o inicio da
prova.

Na outra extremidade da piscina estard o cronometrista/fiscal da prova que marcara o
tempo final no exato momento em que o atleta tocar a parede da piscina com uma das
maos. Para cada raia haverd um cronometrista.

Os trajes utilizados podem ser sunga, mai6 ou roupas de lycra.

H. CABO DE GUERRA

SISTEMA DE DISPUTA:

A disputa se dard por mata-mata (confrontos via sorteio) gerando dois grupos de 4
equipes, onde por sorteio havera duas disputas em cada grupo. As equipes vencedoras
seguirdo para as semifinais onde se enfrentam nos seus respectivos grupos. Os vencedores
fardo a final e as outras equipes a disputa por 3° e 4° lugares. A colocagdo de 5° a 8° sera
pelo tempo de disputa.

NUMERO DE PARTICIPANTES:
5 homens e 5 mulheres.

TEMPO DE JOGO:
N&o se aplica.



ESPECIFICO:

A) E permitido o uso de luvas;

B) A equipe que soltar, repentinamente, a corda, com a intencédo de derrubar a equipe
adversaria, serd automaticamente ELIMINADA da prova e ndo pontuaréo.

C) Néo podera dar voltas com a corda no braco ou em qualquer outra parte do corpo.

CRITERIOS DE DESEMPATE:
A) Tempo;
B) Sorteio.

l. ATLETISMO

1.1 — 100m rasos masculino e feminino

SISTEMA DE DISPUTA:

A disputa se dara em quatro baterias de 2 atletas, classificando para a final os 4 melhores
tempos que disputardo as primeiras colocacdes em duas baterias de 2 atletas.

NUMERO DE PARTICIPANTES:
2 —1 masculino e 1 feminino

TEMPO DE JOGO:
Né&o se aplica.

CRITERIOS DE DESEMPATE:
A) Tempo;
B) Sorteio.

J. JOGOS ELETRONICOS
J.1 STREET FIGHTER Il

Cada atleta devera escolher um personagem que podera ser 0 mesmo do adversario. A
disputa acontecera em melhor de 3 rounds. O torneio se dara por mata-mata (confrontos
via sorteio) gerando dois grupos de 4 atletas, onde também por sorteio havera duas
disputas em cada grupo. As equipes vencedoras seguirdo para as semifinais onde se
enfrentam nos seus respectivos grupos. Os vencedores fardo a final e as outras equipes a
disputa por 3° e 4° lugares. As disputas de 5 a 8° se dara por meio dos critérios de
desempate.

NUMERO DE PARTICIPANTES:
1

TEMPO DE JOGO:

Né&o se aplica.

CRITERIOS DE DESEMPATE:
A) Para a quinta a oitava posicao, referente para quem vocé perdeu.



J2. TETRIS
J.2 Tetris

A disputa acontecera em melhor de 5 rounds. O torneio se dara por mata-mata (confrontos
via sorteio) gerando dois grupos de 4 atletas, onde também por sorteio havera duas
disputas em cada grupo. As equipes vencedoras seguirdo para as semifinais onde se
enfrentam nos seus respectivos grupos. Os vencedores fardo a final e as outras equipes a
disputa por 3° e 4° lugares. As disputas de 5 a 8° se dard por meio dos critérios de
desempate.

NUMERO DE PARTICIPANTES:
1

TEMPO DE JOGO:
Né&o se aplica.

CRITERIOS DE DESEMPATE:
A) Para a quinta a oitava posicao, referente para quem vocé perdeu.



